


Пояснительная записка 

 

Настоящая рабочая программа по предмету «Информатика» для 10-11 

классов ЧОУ СОШ ЭЕКО составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

общего образования, на основе примерной образовательной программы  

(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по 

среднему общему образованию протокол от 28.06.16 № 2/16-з); программы 

для общеобразовательных учреждений «Информатика»; программы Семакин 

И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. «Информатика 10-11 классы» с  учетом 

требований государственного образовательного стандарта среднего общего 

образования. 

 

Рабочая программа составлена на основе нормативно-правовых 

документов 

• Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» № 

273 - ФЗ от 29. 12. 2012 г.; 

• Федеральным государственным образовательным стандартом 

основного общего образования (приказ Министерства образования и науки 

РФ от 17.12.2010 г.  № 1897 «Об утверждении федерального 

государственного образовательного стандарта среднего общего  

образования» (с учётом изменений, внесённых приказом Минобрнауки 

России от 31 декабря 2015 г. № 1577; зарегистрирован в Минюсте России 2 

февраля 2016 г., регистрационный № 40937);  

• Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

11.12.2020 № 712 «О внесении изменений в некоторые федеральные 

государственные образовательные стандарты общего образования по 

вопросам воспитания обучающихся»; 

• письмом Министерства образования и науки РФ № 08-1786 от 

28.10.2015 «О рабочих программах учебных предметов»;  

• Постановлением главного государственного санитарного врача РФ от 

28 сентября 2020 года № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 

2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

• Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 

1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 

• примерной основной образовательной программой основного общего 

образования, одобренной решением федерального учебно-методического 

объединения по общему образованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15 в 

ред. от 04.02.2020) для 5-9 классов; 

• основной образовательной программой основного общего образования 

частного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная 



школа с этнокультурным еврейским компонентом образования»; 

• положением о рабочей программе учебных курсов, предметов, курсов 

внеурочной деятельности частного общеобразовательного учреждения 

«Средняя общеобразовательная школа с этнокультурным еврейским 

компонентом образования». 

 

Общая характеристика учебного предмета 

В настоящее  время неоценима роль информатики в формировании 

современной научной картины мира, очевиден фундаментальный характер ее 

основных понятий, законов, всеобщность ее методологии. Информатика 

имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей 

как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария, т. е. 

методов и средств познания реальности. Современная информатика 

представляет собой «метадисциплину», в которой сформировался язык, 

общий для многих научных областей. Изучение предмета дает ключ к 

пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в 

естественно-научных областях, в социологии, экономике, языке, литературе 

и многих других гуманитарных направлениях). Многие положения, 

развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и 

использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — 

одного из наиболее значимых технологических достижений современной 

цивилизации. В информатике формируются многие виды деятельности, 

которые имеют метапредметный характер, способность к ним образует ИКТ-

компетентность. 

Курс информатики в 10–11 классах рассчитан на продолжение изучения 

информатики после освоения предмета в 7–9 классах. Систематизирующей 

основой содержания предмета «Информатика», изучаемого на разных 

ступенях школьного образования, является единая содержательная структура 

образовательной области, которая включает в себя следующие разделы:  

1) теоретические основы информатики; 

2) средства информатизации (технические и программные); 

3) информационные технологии; 

4) социальная информатика. 

Согласно ФГОС, учебные предметы, изучаемые в 10–11 классах на базовом 

уровне, имеют общеобразовательную направленность. Следовательно, 

изучение информатики на базовом уровне в старших классах продолжает 

общеобразовательную линию курса информатики в основной школе. 

Опираясь на достигнутые в основной школе знания и умения, курс 

информатики для 10–11 классов развивает их по всем отмеченным выше 

четырем разделам образовательной области. Повышению научного уровня 

содержания курса способствует более высокий уровень развития и 

грамотности старшеклассников 

по сравнению с учениками основной школы. Это позволяет, например, 

рассматривать некоторые философские вопросы информатики, шире 



использовать математический аппарат в темах, относящихся к теоретическим 

основам информатики, к информационному моделированию. 

Через содержательную линию «Информационное моделирование» (входит в 

раздел теоретических основ информатики) в значительной степени 

проявляется метапредметная роль информатики. Здесь решаемые задачи 

относятся к различным предметным областям, а информатика предоставляет 

для их решения свою методологию и инструменты. Повышенному (по 

сравнению с основной школой) уровню изучения вопросов 

информационного моделирования способствуют новые знания, полученные 

старшеклассниками в изучении других дисциплин, в частности в математике. 

В разделах, относящихся к информационным технологиям, ученики 

приобретают новые знания о возможностях ИКТ и навыки работы с ними, 

что приближает их к уровню применения ИКТ в профессиональных 

областях. В частности, большое внимание в курсе уделяется развитию знаний 

и умений в разработке баз данных. В дополнение к курсу основной школы, 

изучаются методы проектирования и разработки многотабличных БД и 

приложений к ним. Рассматриваемые задачи дают представление о создании 

реальных производственных информационных систем.  

В разделе, посвященном Интернету, ученики получают новые знания о 

техническом и программном обеспечении глобальных компьютерных сетей, 

о функционирующих на их базе информационных службах и сервисах. В 

этом же разделе ученики знакомятся с основами построения сайтов, 

осваивают работу с одним из высокоуровневых средств для разработки 

сайтов (конструктор сайтов).  

Значительное место в содержании курса занимает линия алгоритмизации и 

программирования. Она также является продолжением изучения этих 

вопросов в курсе основной школы. Новым элементом является знакомство с 

основами теории алгоритмов. У учеников углубляется знание языков 

программирования (в учебнике рассматривается язык Паскаль), развиваются 

умения и навыки решения на ПК типовых задач обработки информации 

путем программирования. 

В разделе социальной информатики на более глубоком уровне, чем в 

основной школе, раскрываются проблемы информатизации общества, 

информационного права, информационной безопасности. 

Методическая система обучения базируется на одном из важнейших 

дидактических принципов, отмеченных в ФГОС, — деятельностном подходе 

к обучению. 

Преподавание информатики на базовом уровне может происходить как в 

классах универсального обучения, так и в классах самых разнообразных 

профилей. В связи с этим курс рассчитан на восприятие учащимися как с 

гуманитарным, так и с естественнонаучным и технологическим складом 

мышления. Отметим некоторые обстоятельства, повлиявшие на 

формирование содержания учебного курса, например в главе, посвященной 

информационному моделированию (11 класс). 



В современном обществе происходят интеграционные процессы между 

гуманитарной и научно-технической сферами. Связаны они, в частности, с 

распространением методов компьютерного моделирования (в том числе и 

математического) в самых разных областях человеческой деятельности. 

Причиной этого является развитие и распространение ИКТ. Если раньше, 

например, гуманитарию для применения математического моделирования в 

своей области следовало понять и практически освоить его весьма непростой 

аппарат (что для некоторых из них оказывалось непреодолимой проблемой), 

то теперь ситуация упростилась: достаточно понять постановку задачи и 

суметь подключить к ее решению подходящую компьютерную программу, не 

вникая в сам механизм решения. Стали широко доступными компьютерные 

системы, направленные на реализацию математических методов, полезных в 

гуманитарных и других областях. Их интерфейс настолько удобен и 

стандартизирован, что не требуется больших усилий, чтобы понять, как 

действовать при вводе данных и как интерпретировать результаты. Благодаря 

этому применение методов компьютерного моделирования становится все 

более доступным и востребованным для социологов, историков, 

экономистов, филологов, химиков, медиков, педагогов и пр. 

 

Место предмета в учебном плане. 

В средней школе информатика изучается с 10 по 11 класс, два  года по 

одному часу в неделю, всего 70 часов. 

Содержание учебного предмета. 

Введение. Структура информатики. 

 Цели и задачи изучения курса в 10–11 классах; из каких частей состоит 

предметная область информатики 

Информация. Представление информации. 

три философские концепции информации; понятие информации в частных 

науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации; 

что такое язык представления информации; какие бывают языки; 

понятия «кодирование» и «декодирование» информации; примеры 

технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный 

код Бодо; 

понятия «шифрование», «дешифрование» 

Измерение информации 

сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации; 

определение бита с алфавитной точки зрения; связь между размером 

алфавита и информационным весом символа (в приближении 

равновероятности символов); связь между единицами измерения 

информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб; 

сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению 

информации; определение бита с позиции содержания сообщения 

решение задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с 

алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности символов); 



решение несложных задачи на измерение информации, заключенной в 

сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном 

приближении); 

выполнять пересчет количества информации в разные единицы 

Представление чисел в компьютере  

принципы представления данных в памяти компьютера; представление 

целых чисел; диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком; 

принципы представления вещественных чисел. 

получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера; 

определять по внутреннему коду значение числа 

 Представление текста, изображения и звука в компьютере 

способы кодирования текста в компьютере; способы представления 

изображения; цветовые модели; в чем различие растровой и векторной 

графики; 

способы дискретного (цифрового) представления звука 

вычислять размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета; 

вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине 

кодирования и времени записи 

 Хранение и передача информации 

историю развития носителей информации; современные (цифровые, 

компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики; 

модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи; 

основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная 

способность; 

понятие «шум» и способы защиты от шума  

сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам; 

рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при 

известной скорости передачи 

Обработка информации и алгоритмы 

основные типы задач обработки информации; понятие исполнителя 

обработки информации; понятие алгоритма обработки информации по 

описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы 

управления его работой 

 Автоматическая обработка информации 

что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов; определение и 

свойства алгоритма управления алгоритмической машиной; устройство и 

систему команд алгоритмической машины Поста; составлять алгоритмы 

решения несложных задач для управления машиной Поста. 

Информационные процессы в компьютере 

этапы истории развития ЭВМ; что такое неймановская архитектура ЭВМ; для 

чего используются периферийные процессоры (контроллеры); архитектуру 

персонального компьютера; принципы архитектуры суперкомпьютеров. 

Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование 

этапы решения задачи на компьютере; что такое исполнитель алгоритмов, 

система команд исполнителя; какими возможностями обладает компьютер 



как исполнитель алгоритмов; описывать алгоритмы на языке блок-схем и на 

учебном алгоритмическом языке; систему команд компьютера; 

классификацию 

структур алгоритмов; принципы структурного программирования; выполнять 

трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц. 

Программирование линейных алгоритмов 

систему типов данных в Паскале; операторы ввода и вывода; правила записи 

арифметических выражений на Паскале; оператор присваивания; структуру 

программы на Паскале; составлять программы линейных вычислительных 

алгоритмов на Паскале. 

Логические величины и выражения, программирование ветвлений 

логический тип данных, логические величины, логические операции; правила 

записи и вычисления логических выражений; условный оператор If; оператор 

выбора Select case; программировать ветвящиеся алгоритмы с 

использованием условного оператора и оператора ветвления 

Программирование циклов 

различиемежду циклом с предусловием и циклом с постусловием; различие 

между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом; 

операторы цикла While и Repeat–Until; оператор цикла с параметром For; 

порядок выполнения вложенных циклов; программировать на Паскале 

циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром; 

программировать итерационные циклы; программировать вложенные циклы. 

Подпрограммы 

понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы; правила описания и 

использования подпрограмм-функций; правила описания и использования 

подпрограмм-процедур; выделять подзадачи и описывать вспомогательные 

алгоритмы; описывать функции и процедуры на Паскале; записывать в 

программах обращения к функциям и процедурам. 

Работас массивами 

правила описания массивов на Паскале; правила организации ввода и вывода 

значений массива; правила программной обработки массивов; составлять 

типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и 

подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, 

сортировка массива и др. 

Работа с символьной информацией 

правила описания символьных величин и символьных строк; основные 

функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией; 

решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов. 

Системный анализ 

основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, 

подсистема; основные свойства систем; что такое «системный подход» в 

науке и практике; модели систем: модель «черного ящика», модель состава, 

структурная модель; использование графов для описания структур систем 

приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.); анализировать 



состав и структуру систем; различать связи материальные и 

информационные. 

Базы данных 

что такое база данных (БД); основные понятия реляционных БД: запись, 

поле, тип поля, главный ключ; определение и назначение СУБД; основы 

организации многотабличной БД; что такое схема БД; что такое целостность 

данных; этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД; 

структуру команды запроса на выборку данных из БД; организацию запроса 

на выборку в многотабличной БД; основные логические операции, 

используемые в запросах; правила представления условия выборки на языке 

запросов и в конструкторе запросов создавать многотабличную БД 

средствами конкретной СУБД; реализовывать простые запросы на выборку 

данных в конструкторе запросов; реализовывать запросы со сложными 

условиями выборки. 

Организация и услуги Интернета 

назначение коммуникационных служб Интернета; назначение 

информационных служб Интернета; что такое прикладные протоколы; 

основные понятия WWW: веб-страница, веб-сервер, веб-сайт, веб-браузер, 

HTTP-протокол, URL-адрес; что такое поисковый каталог: организация, 

назначение; что такое поисковый указатель: организация, назначение 

работать с электронной почтой; извлекать данные из файловых архивов; 

осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых 

каталогов и указателей. 

Основы сайтостроения 

какие существуют средства для создания веб-страниц; в чем состоит 

проектирование веб-сайта; что значит опубликовать веб-сайт; создать 

несложный веб-сайт с помощью редактора сайтов. 

Компьютерное информационное моделирование 

понятие модели; понятие информационной модели; этапы построения 

компьютерной информационной модели. 

Моделирование зависимостей между величинами 

понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины; что 

такое математическая модель; формы представления зависимостей между 

величинами с помощью электронных таблиц; получать табличную и 

графическую формы зависимостей между величинами. 

Модели статистического прогнозирования 

для решения каких практических задач используется статистика; что такое 

регрессионная модель; как происходит прогнозирование по регрессионной 

модели используя табличный процессор, строить регрессионные модели 

заданных типов; осуществлять прогнозирование (восстановление значения и 

экстраполяцию) по регрессионной модели. 

Моделирование корреляционных зависимостей 

что такое корреляционная зависимость; что такое коэффициент корреляции; 

какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения 

корреляционного анализа вычислять коэффициент корреляционной 



зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция 

КОРРЕЛ в MS Excel). 

Модели оптимального планирования 

что такое оптимальное планирование; что такое ресурсы; как в модели 

описывается ограниченность ресурсов; что такое стратегическая цель 

планирования; какие условия для нее могут быть поставлены; в чем состоит 

задача линейного программирования для нахождения оптимального плана; 

какие существуют возможности у табличного процессора для решения 

задачи линейного программирования; решать задачу оптимального 

планирования (линейного программирования) с небольшим количеством 

плановых показателей с помощью табличного процессора («Поиск решения» 

в MS Excel). 

Информационное общество 

что такое информационные ресурсы общества; из чего складывается рынок 

информационных ресурсов; что относится к информационным услугам; в чем 

состоят основные черты информационного общества; причины 

информационного кризиса и пути его преодоления; какие изменения в быту, 

в сфере образования будут происходить с формированием информационного 

общества. 

Информационное право и безопасность 

основные законодательные акты в информационной сфере; суть Доктрины 

информационной безопасности Российской Федерации соблюдать основные 

правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности. 

 

 

Результаты освоения курса. 

Личностные результаты отражают сформированность, в том числе в части:  

1.Гражданского воспитания 

формирование активной гражданской позиции, гражданской 

ответственности, основанной на традиционных культурных, духовных и 

нравственных ценностях российского общества; 

2. Патриотического воспитания  

ценностного отношения к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию, понимания значения информатики в жизни 

современного общества, способности владеть достоверной информацией о 

передовых достижениях и открытиях мировой и отечественной 

информатики, заинтересованности в научных знаниях об устройстве мира и 

общества; 

3. Духовно-нравственного воспитания  

представления о социальных нормах и правилах межличностных отношений 

в коллективе, готовности к разнообразной совместной деятельности при 

выполнении учебных, познавательных задач, выполнении экспериментов, 

создании учебных проектов,  

стремления к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной 

деятельности; готовности оценивать своё поведение и поступки своих 



товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания 

последствий поступков. 

Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-

проектная деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между 

учениками — исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, 

формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его 

выполнения и принимающим результаты работы. В завершение работы 

предусматривается процедура защиты проекта перед коллективом класса, 

которая также требует наличия коммуникативных навыков у детей. 

5. Физического воспитания, формирования культуры здоровья и 

эмоционального благополучия  

осознания ценности жизни, ответственного отношения к своему здоровью, 

установки на здоровый образ жизни, осознания последствий и неприятия  

вредных привычек, необходимости соблюдения правил безопасности в быту 

и реальной жизни. 

Работа за компьютером (и не только над учебными заданиями) занимает у 

современных детей все больше времени, поэтому для сохранения здоровья 

очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за 

компьютером, с компьютерной эргономикой. 

6. Трудового воспитания  

коммуникативной компетентности в общественно полезной, учебно-

исследовательской, творческой и других видах деятельности; интереса к 

практическому изучению профессий и труда различного рода, в том числе на 

основе применения предметных знаний, осознанного выбора 

индивидуальной траектории продолжения образования с учётом личностных 

интересов и способности к предмету, общественных интересов и 

потребностей. 

Данное качество формируется в процессе развития навыков самостоятельной 

учебной и учебно-исследовательской работы учеников. Выполнение 

проектных заданий требует от ученика проявления самостоятельности в 

изучении нового материала, в поиске информации в различных источниках. 

Такая деятельность раскрывает перед учениками возможные перспективы в 

изучении предмета и в дальнейшей профориентации в этом направлении. Во 

многих разделах учебников рассказывается об использовании информатики и 

ИКТ в различных профессиональных областях и перспективах их развития. 

7. Экологического воспитания  

экологически целесообразного отношения к природе как источнику Жизни 

на Земле, основе её существования, понимания ценности здорового и 

безопасного образа жизни, ответственного отношения к собственному 

физическому и психическому здоровью, осознания ценности соблюдения 

правил безопасного поведения в ситуациях, угрожающих здоровью и жизни 

людей;  

способности применять знания, получаемые при изучении предмета, для 

решения задач, связанных с окружающей природной средой, повышения 



уровня экологической культуры, осознания глобального характера 

экологических проблем и путей их решения посредством методов предмета;  

экологического мышления, умения руководствоваться им в познавательной, 

коммуникативной и социальной практике 

8. Ценностей научного познания  

Мировоззренческих представлений соответствующих современному уровню 

развития науки и составляющих основу для понимания сущности научной 

картины мира; представлений об основных закономерностях развития 

природы, взаимосвязях человека с природной средой, о роли предмета в 

познании этих закономерностей; познавательных мотивов, направленных на 

получение новых знаний по предмету, необходимых для объяснения 

наблюдаемых процессов и явлений; познавательной и информационной 

культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными 

текстами, справочной литературой, доступными техническими средствами 

информационных технологий; интереса к обучению и познанию, 

любознательности, готовности и способности к самообразованию, 

исследовательской деятельности, к осознанному выбору направленности и 

уровня обучения в дальнейшем. 

Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих 

информационную картину мира, вводит их в область информационной 

деятельности людей. Ученики узнают о месте, которое занимает 

информатика в современной системе наук, об информационной картине 

мира, ее связи с другими научными областями. Ученики получают 

представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, 

в реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. 

Метапредметные результаты: 

1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; 

самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать 

учебную и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; использовать 

все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные 

стратегии в различных ситуациях. 

Данная компетенция формируется при изучении информатики в нескольких 

аспектах: 

  учебно-проектная деятельность: планирование целей и процесса 

выполнения проекта и самоконтроль за результатами работы; 

  изучение основ системологии: способствует формированию 

системного подхода к анализу объекта деятельности; 

 алгоритмическая линия курса: алгоритм можно назвать планом 

достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и 

ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя). 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе 

совместной деятельности, учитывать позиции другого, эффективно 

разрешать конфликты. 

Формированию данной компетенции способствуют следующие аспекты 

методической системы курса: 



 формулировка многих вопросов и заданий к теоретическим разделам 

курса стимулирует к дискуссионной форме обсуждения и принятия 

согласованных решений; 

  ряд проектных заданий предусматривает коллективное выполнение, 

требующее от учеников умения взаимодействовать; защита работы 

предполагает коллективное обсуждение ее результатов. 

3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-

познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в 

различных источниках информации, критически оценивать и 

интерпретировать информацию, получаемую из различных источников. 

Информационные технологии являются одной из самых динамичных 

предметных областей. Поэтому успешная учебная и производственная 

деятельность в этой области невозможна без способностей к самообучению, 

к активной познавательной деятельности. 

Интернет является важнейшим современным источником информации, 

ресурсы которого постоянно расширяются. В процессе изучения 

информатики ученики осваивают эффективные методы получения 

информации через Интернет, ее отбора и систематизации. 

4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания 

совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и 

оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и 

средств их достижения. 

Формированию этой компетенции способствует методика индивидуального 

дифференцированного подхода при распределении практических заданий, 

которые разделены на три уровня сложности: репродуктивный, 

продуктивный и творческий. Такое разделение станет для некоторых 

учеников стимулирующим фактором к переоценке и повышению уровня 

своих знаний и умений. Дифференциация происходит и при распределении 

между учениками проектных заданий. 

Предметные результаты: 

Результаты базового уровня ориентированы на общую функциональную 

грамотность, получение компетентностей для повседневной жизни и общего 

развития. 

Далее представлено распределение планируемых предметных результатов, 

зафиксированных в основной образовательной программе среднего общего 

образования в соответствии со структурой учебников информатики для 10–

11 классов. 

Информация и информационные процессы 

Выпускник на базовом уровне научится: (не предусмотрено примерной 

программой) 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– использовать знания о месте информатики в современной научной 

картине мира; 

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений, используя условие Фано. 



– использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки 

при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах.  

Компьютер и его программное обеспечение 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств 

ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о 

принципах построения персонального компьютера и классификации его 

программного обеспечения; 

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы 

технических средств ИКТ; 

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в 

соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации; 

– соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за 

персональным компьютером в соответствии с нормами действующих 

СанПиН. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом 

выполняемых задач; 

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и 

мобильных электронных устройств; 

– использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами 

и мобильными устройствами; 

– понимать принцип управления робототехническим устройством; 

– осознанно подходить к выбору ИКТ-средств для своих учебных и иных 

целей; 

– диагностировать состояние персонального компьютера или мобильных 

устройств на предмет их заражения компьютерным вирусом; 

– использовать сведения об истории и тенденциях развития компьютерных 

технологий; познакомиться с принципами работы распределенных 

вычислительных систем и параллельной обработкой данных; 

– узнать о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров; 

узнать, какие существуют физические ограничения для характеристик 

компьютера. 

Представление информации в компьютере 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в 

восьмеричную и шестнадцатеричную, и обратно; сравнивать числа, 

записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах 

счисления; 

– определять информационный объём графических и звуковых данных при 

заданных условиях дискретизации 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системах счисления; 



– использовать знания о дискретизации данных в научных исследованиях и 

технике. 

Элементы теории множеств и алгебры логики 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– строить логической выражение по заданной таблице истинности; решать 

несложные логические уравнения. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, 

используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых 

запросов. 

Современные технологии создания и обработки информационных 

объектов 

выпускник на базовом уровне научится: 

– создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные 

материалы с использованием возможностей современных программных 

средств. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

(не предусмотрено примерной программой) 

Обработка информации в электронных таблицах 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из 

различных предметных областей; 

– представлять результаты математического моделирования в наглядном 

виде, готовить полученные данные для публикации. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с 

помощью компьютеров; использовать средства ИКТ для статистической 

обработки результатов экспериментов; 

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; 

интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных 

процессов; анализировать готовые модели на предмет соответствия 

реальному объекту или процессу. 

Алгоритмы и элементы программирования 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных 

данных; 

– узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых 

последовательностей; создавать на их основе несложные программы анализа 

данных; 

– читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для 

изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 

– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) 

несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и 

текстовых данных; 



– создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых 

задач базового уровня из различных предметных областей с использованием 

основных алгоритмических конструкций; 

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью 

вычислений (время работы, размер используемой памяти). 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– использовать знания о постановках задач поиска и сортировки, их роли 

при решении задач анализа данных; 

– получать представление о существовании различных алгоритмов для 

решения одной задачи, сравнивать эти алгоритмы с точки зрения времени 

их работы и используемой памяти; 

– применять навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; 

– использовать основные управляющие конструкции последовательного 

программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять 

созданные программы. 

Информационное моделирование 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– находить оптимальный путь во взвешенном графе; 

– использовать компьютерно-математические модели для анализа 

соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые 

параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать 

результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

– использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, 

составлять запросы в базах данных (в том числе, вычисляемые запросы), 

выполнять сортировку и поиск записей в БД; 

– описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять 

разработанную базу данных. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных 

объектов и процессов; 

– применять базы данных и справочные системы при решении задач, 

возникающих в ходе учебной деятельности и вне её; 

– создавать учебные многотабличные базы данных. 

Сетевые информационные технологии 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– использовать компьютерные энциклопедии, словари, информационные 

системы в Интернете; вести поиск в информационных системах; 

– использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы; 

– использовать в повседневной практической деятельности (в том числе — 

размещать данные) информационные ресурсы интернет-сервисов и 

виртуальных пространств коллективного взаимодействия, соблюдая 

авторские права и руководствуясь правилами сетевого этикета. 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 



– использовать компьютерные сети и определять их роли в современном 

мире; узнать базовые принципы организации и функционирования 

компьютерных сетей, нормы информационной этики и права; 

– анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в 

Интернете; 

– понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- 

приложений; 

– создавать веб-страницы, содержащие списки, рисунки, гиперссылки, 

таблицы, формы; организовывать личное информационное пространство; 

– критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 

Основы социальной информатики 

Выпускник на базовом уровне научится: 

(не предусмотрено примерной программой) 

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– использовать принципы обеспечения информационной безопасности, 

способы и средства обеспечения надежного функционирования средств 

ИКТ. 

1. Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней 

процессов в окружающем мире 

2. Владение навыками алгоритмического мышления и понимание 

необходимости формального описания алгоритмов 

3. Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для 

изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня 

Владение знанием основных конструкций программирования 

Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц 

4. Владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке 

программы для решения стандартной задачи с использованием основных 

конструкций программирования и отладки таких программ. 

Использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 

специализации 

5. Сформированность представлений о компьютерно-математических 

моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого 

объекта (процесса). 

Сформированность представлений о способах хранения и простейшей 

обработке данных 

Сформированность понятия о базах данных и средствах доступа к ним, 

умений работать с ними 

6. Владение компьютерными средствами представления и анализа данных 

7. Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований 

техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со 

средствами информатизации. 

Сформированность понимания основ правовых аспектов использования 

компьютерных программ и работы в Интернете. 

 



Тематическое планирование определением основных видов учебной 

деятельности 

10 класс (35 ч, 1 час в неделю) 

 

Тема 
Количество часов 

на изучение темы 
Воспитательные задачи 

Введение. Структура 

информатики 

1  

Информация 11 Воспитание трудолюбия, 

сознательного, 

творческого отношения к 

образованию, труду и 

жизни, сознательному 

выбору профессии. 

Воспитание 

ответственного и 

избирательного отношения 

к информации. 

Формирование 

информационно-правовой 

культуры, соблюдения 

авторского права, 

уважения к частной 

информации и 

информационному 

пространству. 

Умение создавать и 

поддерживать 

индивидуальную 

информационную среду, 

обеспечивать защиту 

значимой информации и 

личную информационную 

безопасность; развитие 

чувства личной 

ответственности за 

качество окружающей 

информационной среды. 

Информационные 

процессы 

5 Воспитание трудолюбия, 

сознательного, 

творческого отношения к 

образованию, труду и 

жизни, сознательному 

выбору профессии. 

Воспитание 



ответственного и 

избирательного отношения 

к информации. 

Формирование 

информационно-правовой 

культуры, соблюдения 

авторского права, 

уважения к частной 

информации и 

информационному 

пространству. 

Умение создавать и 

поддерживать 

индивидуальную 

информационную среду, 

обеспечивать защиту 

значимой информации и 

личную информационную 

безопасность; развитие 

чувства личной 

ответственности за 

качество окружающей 

информационной среды. 

Программирование 18 Чтение и понимание 

программ, написанных на 

выбранном для изучения 

языке высокого уровня. 

Выполнение пошагово (с 

использованием 

компьютера или вручную) 

алгоритмов управления 

исполнителями и анализ 

числовых и текстовых 

данных. 

Создание программ для 

решения типовых задач 

базового уровня из 

различных предметных 

областей с использованием 

основных 

алгоритмических 

конструкций. 

 

Всего 35  

 



Тематическое планирование с определением основных видов учебной 

деятельности 

11 класс (35 ч, 1 час в неделю) 

 

Тема 

Количество 

часов на 

изучение 

темы 

Основные виды 

учебной 

деятельности, 

формы 

организации 

учебных занятий 

Воспитательные 

задачи 

Информационные 

системы и базы 

данных 

10 Изучение нового 

материала в форме 

интерактивных 

лекций, семинаров, 

деловых игр. 

Обсуждение 

вопросов и заданий 

к теме. Обобщение 

теории, решение 

задач и выполнение 

практических 

заданий. 

Тестирование. 

Практическая 

деятельность: 

Знакомство с 

системой 

управления базами 

данных. Выбор 

конфигурации 

компьютера в 

зависимости от 

решаемой задачи. 

Работа с 

графическим 

интерфейсом 

Windows, 

стандартными и 

служебными 

приложениями, 

файловыми 

менеджерами, 

архиваторами и 

антивирусными 

программами. 

Осознанно 

подходить к 

выбору ИКТ-

средств для 

своих учебных и 

иных целей.  

Использование 

современных 

готовых 

прикладных 

компьютерных 

программы в 

соответствии с 

типом решаемых 

задач и по 

выбранной 

специализации. 

Соблюдение 

санитарно-

гигиенических 

требований при 

работе за 

персональным 

компьютером в 

соответствии с 

нормами 

действующих 

СанПиН. 

Воспитание 

творческого 

отношения к 

учебному труду. 

Использование 

электронных 

таблиц для 



Использование 

паролирования и 

архивирования для 

обеспечения защиты 

информации. 

Создание, 

редактирование и 

форматирование 

текстовых 

документов 

различного вида. 

Создание, 

редактирование и 

форматирование 

растровых и 

векторных 

графических 

изображений. 

Создание 

мультимедийной 

презентации. 

Решение расчетных 

и оптимизационных 

задач с помощью 

электронных таблиц. 

Использование 

средств деловой 

графики для 

наглядного 

представления 

данных. Знакомство 

с системой 

управления базами 

данных. Создание 

структуры 

табличной базы 

данных. 

Осуществление 

ввода и 

редактирования 

данных. 

Упорядочение 

данных в среде 

системы управления 

базами данных. 

выполнения 

учебных заданий 

из различных 

предметных 

областей. 

Представление 

результатов 

математического 

моделирования в 

наглядном виде, 

подготовка 

полученных 

данных для 

публикации 

 



Формирование 

запросов на поиск 

данных в среде 

системы управления 

базами данных. 

Создание, ведение и 

использование баз 

данных при 

решении учебных и 

практических задач. 

Создание структуры 

табличной базы 

данных. 

Осуществление 

ввода и 

редактирования 

данных. 

Упорядочение 

данных в среде 

системы управления 

базами данных. 

Формирование 

запросов на поиск 

данных в среде 

системы управления 

базами данных. 

Создание, ведение и 

использование баз 

данных при 

решении учебных и 

практических задач 

Интернет 10 Изучение нового 

материала в форме 

интерактивных 

лекций, семинаров, 

деловых игр. 

Обсуждение 

вопросов и заданий 

к теме. Обобщение 

теории, решение 

задач и выполнение 

практических 

заданий. 

Тестирование. 

Практическая 

Использование 

компьютерных 

энциклопедий, 

словарей, 

информационных 

систем в 

Интернете. 

Умение 

осуществлять 

поиск в 

информационных 

системах. 

Использование 

сетевых 



деятельность: 

Работа с 

электронной почтой. 

Путешествие по 

Всемирной паутине. 

Настройка браузера. 

Работа с файловыми 

архивами. 

Формирование 

запросов на поиск 

информации в сети 

по ключевым 

словам, адекватным 

решаемой задаче. 

Разработка Web-

страницы на 

заданную тему. 

Формирование 

запросов на поиск 

данных. 

Осуществление 

поиска информации 

на заданную тему в 

основных 

хранилищах 

информации 

хранилищ 

данных и 

облачных 

сервисов. 

Использование в 

повседневной 

практической 

деятельности (в 

том числе — 

размещение 

данных) 

информационные 

ресурсы 

интернет-

сервисов и 

виртуальных 

пространств 

коллективного 

взаимодействия, 

соблюдая 

авторские права 

и руководствуясь 

правилами 

сетевого этикета. 

Информационное 

моделирование 

12 Изучение нового 

материала в форме 

интерактивных 

лекций, семинаров, 

деловых игр. 

Обсуждение 

вопросов и заданий 

к теме. Обобщение 

теории, решение 

задач и выполнение 

практических 

заданий. 

Тестирование. 

Практическая 

деятельность: 

Исследование 

математических 

моделей. 

Исследование 

Использование 

компьютерно-

математических 

моделей для 

анализа 

соответствующих 

объектов и 

процессов, в том 

числе 

оценивания 

числовых 

параметров 

моделируемых 

объектов и 

процессов, а 

также 

интерпретация 

результатов, 

получаемых в 



геоинформационных 

моделей. 

Определение 

результата 

выполнения 

алгоритма по его 

блок-схеме. 

Моделирование 

процессов 

управления в 

реальных системах; 

выявление каналов 

прямой и обратной 

связи и 

соответствующих 

информационных 

потоков. 

Управление работой 

формального 

исполнителя с 

помощью 

алгоритма. 

Моделирование 

процессов 

управления в 

реальных системах; 

выявление каналов 

прямой и обратной 

связи и 

соответствующих 

информационных 

потоков. 

Управление работой 

формального 

исполнителя с 

помощью алгоритма 

ходе 

моделирования 

реальных 

процессов. 

 

Социальная 

информатика 

3 Изучение нового 

материала в форме 

интерактивных 

лекций, семинаров, 

деловых игр. 

Обсуждение 

вопросов и заданий 

к теме. Обобщение 

теории, решение 

 



задач и выполнение 

практических 

заданий. 

Тестирование. 

Всего 35   

 

 

 

ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО-

ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

1. Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Информатика:учебник для 10 

класса. Базовый уровень. — М.:  БИНОМ. Лаборатория знаний. 

2. Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Информатика: учебник для 11 

класса. Базовый уровень. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

3. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум в 2 ч. / Под ред. И. Г. Семакина, 

Е. К. Хеннера. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

4. http://school-collection.edu.ru/ - единая коллекция цифровых 

образовательных ресурсов.  

Литература для учителя 

5. Информатика и ИКТ. Базовый уровень 10 – 11 классы: методическое 

пособие / И.Г.Семакин, Е.К. Хеннен. – М,: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2008. – 102 с.: ил.  

6. Информатика. 10–11 классы. Базовый уровень: методическое пособие / 

И.Г. Семакин. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. — 64 с.: ил  

7. Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса / И.Г. Семакин, 

Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

2014. – 264 с: ил.  

Дополнительная литература 

1. Белоусова Л. И. Сборник задач по курсу информатики. - М.: Издательство 

«Экзамен», 2007.  

2. Буленок В.Г., Пьяных Е.Г. Сжатие и архивирование файлов в ОС Linux на 

примере Xarchiver и Ark (ПО для сжатия и архивирования файлов): Учебное 

пособие — Москва: 2008. — 40 с.  

3. Волков В.Б.Линукс Юниор: книга для учителя /– М.: ALT Linux , 

Издательский дом ДМК - пресс, 2009с.  

4. Воронкова О. Б. Информатика: методическая копилка преподавателя. – 

Ростов на Дону: Феникс, 2007.  

5. Жексенаев А.Г. Основы работы в растровом редакторе GIMP (ПО для 

обработки и редактирования растровой графики): Учебное пособие. — 

Москва: 2008. — 80 с.  

6. Ковригина Е.В. Создание и редактирование электронных таблиц в среде 

OpenOffice.org: Учебное пособие. – Москва: 2008. — 85 с.  

7. Ковригина Е.В., Литвинова А.В. Создание и редактирование 

мультимедийных презентаций в среде OpenOffice.org (ПО для создания и 



редактирования мультимедийных презентаций): Учебное пособие. — 

Москва, 2008. — 61 с.  

8. Литвинова А.В. Создание и редактирование текстов в среде OpenOffice.org 

(ПО для создания и редактирования текстов): Учебное пособие. – Москва 

2008. — 59 с  

9. Машковцев И.В. Создание и редактирование Интернет-приложений с 

использованием Bluefish и Quanta Plus (ПО для создания и редактирования 

Интернет-приложений): Учебное пособие. – Москва: 2008. – 74 с.  

10. Немчанинова Ю.П. Обработка и редактирование векторной графики в 

Inkscape (ПО для обработки и редактирования векторной графики): Учебное 

пособие. ‒ Москва: 2008. ‒ 52 с.  

11. Полякова Е. В. Информатика.9-11 класс: тесты (базовый уровень) – 

Волгоград: Учитель, 2008  

12. Пьяных Е.Г. Проектирование баз данных в среде OpenOffice.org (ПО для 

управления базами данных): Учебное пособие. — Москва: 2008. — 62 c.  

13. Шелепаева А. Х. Поурочные разработки по информатике: базовый 

уровень. 10 -11 классы. – М.: ВАКО, 2007.  

14. Якушкин П. А., Крылов С. С. . ЕГЭ 2008. Информатика. Федеральный 

банк экзаменационных материалов– М.: Эксмо, 2008  

Демонстрационный и раздаточный материал: 

1. Индивидуальные карточки с заданием;  

2. Информатика в схемах / Н.Е. Астафьева, С.А. Гаврилова, Е.А. Ракитина, 

О.В. Вязовова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 48 с.  

ЦОРы сети Интернет: 

1. http://metod-kopilka.ru,  

2. http://school-collection.edu.ru/catalog/  

3. http://uchitel.moy.su/,  

4. http://www.openclass.ru/,  

5. http://it-n.ru/, http://pedsovet.su/  

6. http://www.uchportal.ru/,  

7. http://zavuch.info/  

8. http://window.edu.ru/,  

9. http://festival.1september.ru/,  

10. http://klyaksa.net  и др/ 

Аппаратные средства 

Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная 

конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся 

мультимедиа-возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в 

наушниках, речевой ввод с микрофона и др.  

Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу 

и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: 

уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся 

представлять результаты своей работы всему классу, эффективность 

организационных и административных выступлений.  

http://metod-kopilka.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/
http://uchitel.moy.su/
http://www.openclass.ru/
http://pedsovet.su/
http://www.uchportal.ru/
http://zavuch.info/
http://window.edu.ru/
http://festival.1september.ru/


Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и 

созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений 

необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень 

желательно использование бумаги и изображения большого формата. 

Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие 

подключение к сети – дает доступ к российским и мировым 

информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.  

Устройства вывода звуковой информации – наушники для 

индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с 

оконечным усилителем для озвучивания всего класса.  

Устройства для ручного ввода текстовой информации и 

манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и 

разнообразные устройства аналогичного назначения). 

Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: 

Сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и 

видеомагнитофон – дают возможность непосредственно включать в учебный 

процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с 

наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи 

учащегося.  

Технические средства обучения. 

1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).  

2. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).  

3. Колонки (рабочее место учителя).  

4. Микрофон (рабочее место учителя).  

5. Проектор.  

6. Лазерный принтер.  

7. Сканер.  

8. Модем  

9. Локальная вычислительная сеть.  

10. Web-камера.  

Программные средства. 

1. Операционная система Windows 10.  

2. Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы).  

3. Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы).  

4. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной 

системы).  

5. Мультимедиа проигрыватель Windows Media (входит в состав 

операционной системы).  

6. Программа Звукозапись (входит в состав операционной системы).  

7. Почтовый клиент Outlook Express (входит в состав операционной 

системы).  

8. Браузер Internet Explorer (входит в состав операционной системы).  

9. Операционная система UBunta.  

10. Антивирусная программа Антивирус Касперского  

11. Программа-архиватор 7zip.  



12. Клавиатурный тренажер KlavTren.  

13. Интегрированное офисное приложение Libro Office.  

14. Пакет программ Libro Office.org  

15. Мультимедиа проигрыватель.  

16. Система тестирования  

17. Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0.  

18. Система программирования Pascal. 

 

. 




